
Go In Grab
Golang的测试,持续集成以及部署策略

- By Zhao Chang, 一个在学习golang的程序猿



Grab是做什么的
1. Grab是东南亚最大的打车软件公司
2.服务项目：

a. GrabTaxi, GrabCar, GrabHitch
b. GrabBike, GrabExpress ...

3. Grab的使命：
a.使出行更安全
b.使出行更便利



Grab从前的技术栈



Grab现在的技术栈



Grab未来可能增加的技术栈
Prometheus: 服务监控

数据流服务 事件响应，计算服务



Golang解决我们哪些问题：

1.完善的工具链
2.简洁的语言规范
3.统一的技术栈
4.方便的部署流程



Golang 使用前后的对比
● 使用前

○ 代码帮派林立

○ 存在很多难以debug的问题

○ 没有统一的面试，招聘，培训标准

● 使用后

○ Common code base

○ 在线机器数量大幅减少

○ 运维可以集中优化处理golang部署方案

○ 统一的新人培训bootcamp



Golang 使用中遇到的坑

● 第三方依赖库的更新

○ godeps

○ Vendor

● Buffered channels vs un-buffered channels

○ Time out and move on

○ 阻塞和非阻塞情况下的 select

● 要不要使用框架



举个栗子



再举个栗子



golang的代码规范
为什么要遵循代码规范：

代码规范是否限制了程序员的自由？

○ C++, java 

○ python

○ Golang
如何检查代码是否符合规范？

● golint go vet go errcheck goimports gofmt ... 

● gometalinter



我们是工程师，我们应该负责测试吗？

工程师更应该负责测试：

● 软件工程师和传统工程师的区别

○ 一幢楼房 vs 一幢每天在变的楼房

○ 工程规范 vs 测试用例

○ 完工大吉 vs 没有尽头的更新

● 测试的益处？

○ 单元测试为了让函数的用户放心

○ 验收测试(UAT)为了让程序的用户放心

○ 为了持续集成



我们是如何测试golang程序的

测试时替换函数指针

自动化的用户验收测试



一个简单的例子



持续集成，持续集成

1.好的工作流程：
a.让普通人表现的很牛
b.让牛人逆天

2.糟糕的工作流程：
a.普通人想辞职
b.牛人已经辞职了



持续集成，持续集成（2）



持续集成，持续集成（3）

持续部署（staging）







在结束之前稍微来点干货

一些Grab使用golang的经验
● go 编译大项目很慢

○ 试试 go build -i 或者 go install

● 资源和程序一起发布

○ https://github.com/jteeuwen/go-bindata

● debug 性能问题

○ pprof

○ https://github.com/prometheus/prometheus

○ https://github.com/tsenart/vegeta



我们使用golang的心路历程

● 从一个小服务到几十个后端服务
● 从分析log找问题到使用各种各种图形统计工
具

● 从unit testing到UAT再到自己写测试覆盖报
告

● 从一穷二白到参加各种gopher讨论组，组织
golang bootcamp

● 从区区几个gopher到众志成城
● 持续集成和持续部署，我们是~~认真的！



Q&A


