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Agenda

• 为什么选 Go?


• 单体和微服务怎么选？

• 单体到微服务何时转？

• 单体到微服务怎么转？



为什么选 Go?

• 节省服务成本


• 开发效率


• CI/CD简单


• 云原⽣友好

思想是多元的，观点是个⼈的



单体和微服务怎么选？



单体的优点

• 开发简单


• 测试简单


• 部署简单


• 扩展简单



单体的缺点

• 难以理解和功能扩展


• ⼩改动也得全量更新


• ⼩问题容易触发⼤故障


• 能够⽀撑的业务规模有限



微服务的优点

• 边界清晰的业务拆分


• 易开发、易理解、易维护


• 技术栈可相对独⽴


• 持续集成、持续部署更容易


• 按需对服务进⾏治理


• 稳定性更容易保障



微服务的缺点

• 增加了系统复杂度


• 数据拆分复杂度


• 难调试、难测试


• 跨服务修改麻烦


• 部署复杂



到底怎么选？

• ⾸先看业务


• 其次看团队


• 从简单⼊⼿


• 预留可能性



单体也有讲究

• 数据梳理清楚很重要


• 快速开发


• 快速交付


• 善⽤⼯具，降低出错


• 不增加成本并为业务发展留下扩展空间



单体到微服务何时转？



什么信号标明该考虑转换了？

• 单体系统已过度复杂 - 体感


• 当前架构已不能满⾜业务发展需要


• 研发效率降低


• 持续集成、持续交付⽐较困难


• 团队⼈员已经⽐较多了



单体到微服务怎么转？



如何启动？

• 最重要的是决⼼


• 充分调研必要性


• 技术选型


• 充分调研可⾏性


• 争取公司或者部⻔领导的⽀持


• 建微服务迁移核⼼团队，经验、执⾏⼒、⾃驱⼒



现状分析

• ⼀团乱麻型


• 数据清晰型


• 分布式单体型



改造策略

• 初期挑选精兵，后期可成为⼦项⽬核⼼⼈员


• 由外向内，由边缘到核⼼


• 数据拆分、迁移和验证，可回滚


• fork请求，proxy验证


• 定期复盘过程，总结可复制套路


• 汇报成果，让领导看到收益



数据拆分

• 数据不能乱，规则先确定


• 定义数据边界，避免数据冗余


• 数据库互相隔离，避免故障传递


• No join, no pain!
⽤户 商品 订单 物流



接⼝聚类收敛

• 按功能聚类接⼝


• 避免微服务过微


• 避免调⽤链路过深



正确性验证

• 循序渐进可回滚


• fork请求，验证返回


• 灰度逐步迁移


• 监控有⽆漏⽹请求


• 保留回滚可能性



数据迁移



CI/CD

• mono repo


• gitlab + jenkins


• ansible + supervisor


• docker + kubernetes


• kind



Wrap up

• Prefer Go over …


• 怎么选？

• 何时转？

• 怎么转？



go-zero渐进式微服务框架

• 9.2K stars

• 1.1K forks

• 70 contributors

• MIT License



https://github.com/tal-tech/go-zero

困难使⼈进步！

https://github.com/tal-tech/go-zero

